DADRAO ENVIO AUDIOS

- Os arquivos podem ser enviados de duas formas:
Export Tracks ou OME

- Separar as categorias por BG, SFX, FLY ¢ DIAL:

BbG = Backgrouno
Audios ¢ ruidos de ambiencia referentes oo espaco:;

SFX = Sound Effects

Audios de efeitos sonoros - sons simbolicos para pontuacdes,
transicodes ¢ semelhantes:;
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FLY = Foley
Audios de foley (props*, passos ¢ farfalhar*®):

DIAL = Didlogo
Audios dos didlogos separados para cada personagem:
(podem seguir tambéem com uma opcaio adicional dos mesmo
Arquivos processados com os plugins gque foram usados para
a gravacao ¢ edicao dos cortes).
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*Props = Objetos de cena
**Farfalhar = Sons de roupa



